—INN UPP
en uppfinnarresa

Handbok for kreativa pedagoger i skolar 6-9

7d)
g\gﬁ. f%\\( Sve;iges sté:sta
\ uppfinnartaviing
T— (g for unga
;(Y Hil, (

L ST

-




Innehall

Varfor ska du anvanda Finn upp....oee. 3
Motiverade elever ... 4
Finn upp @@ laroplanen =sant ... 5
Vad ar entreprendrskap i SKOIAN ... ...eieiiiiie e e e e e e e eaaeeeean )
Att satta betyg i AMNET TEKNIK ......vvie i e e s 6
Betyg fOr elevens prestation i FINN UPD .....vveeiieiiiieieeeie e 7
Sa har fungerar FINN UPP........ 8
Finn upps pedagogiska metod UppfiNNarreSan ..........coveeiiieiiiee e 8
VEIKEYGSIATAN ......veveeee ettt ettt ettt et eeteete st e st et e e e e eraebeebesbestesaesae e ereareas 9
Sveriges storsta UPPANNAMAVING ... vveeiivie it e e saee s e 9
Inspireras av hur andra SKOIOK GJOM......ueeiiuiiiieii ittt 10
Har borjar Uppfinnarresan......... 11
o< TSP 12
D] (o= PP PRSP 18
0 V=T [ = ORI 22

Pa finnupp.se finns
allt lektionsmaterial samlat,
fritt att ladda ner.



Finn upp ar en pedagogisk metod for att undervisa i teknik och andra &mnen, men det ar ocksa
Sveriges storsta uppfinnartavling for unga. Det finns manga skal att anvinda Finn upp i klassrummet.
Du hdjer den kreativa temperaturen, den ar enkel att anvanda och foljer laroplanen, LGR 11.

Vi ger dig argumenten for att anvdanda Finn upp i din skola.

Stimulerar det kreativa tankandet.

Ett kreativt arbetssétt dar problemldsning tranas utifran elevernas egna intressen.
L&rare som anvant Finn upp berattar om hur arbetet lockat fram dolda talanger i
klassrummet och fatt elevera att tro pa sin kreativa formaga. Larare far ett pedagogiskt
stod for att undervisa i teknik med hjélp av uppfinningar och kreativa 6vningar.

Enkelt att anvéanda.

Du har fri tillgang till en mangd olika lektionsévningar, som tagits fram av Finn upp
tilsammans med experter och pedagoger. Materialet kan laddas ner kostnadsfritt
fran Finn upps webb. Ovningarna &r enkla och kraver véldigt lite planering.

Motiverar och starker sjalvkanslan.

Med Finn upp far eleverna mojlighet att utforska sin inneboende kraft att skapa
nagonting. De far arbeta med en konkret uppgift som har ett tydligt mal — att ta fram
en egen uppfinning. Det gor att de kénner sig delaktiga, att de kan paverka och ta
ansvar. Det stérker sjélvkéanslan och dkar motivationen (l8s mer sid 4).

Foljer laroplanen och stimulerar entreprenériellt larande.
Finn upp &r en praktisk undervisningsmetod som félier laroplanen, LGR 11. Skolan ska
bidra till att eleverna utvecklar ett forhaliningssatt som framijar entreprendrskap. Finn upp
vill uppmuntra ungdomar att tro pa sina egna idéer. Uppfinnande och entreprendrskap
gér hand i hand (las mer pa sid 5).

I kursplanen for till exempel teknik finns méanga paralleller till momenten i Finn upp
(I&s mer pa sid 6).

| &amnet teknik har vi &ven gett forslag pa bedémningskriterier av elevens
prestation i Finn upp for betygen E, C och A (Ias mer sid 7).

Skapar intresse for teknik.
Teknik handlar ofta om att se losningar pa enkla vardagliga problem. Nar eleverna arbetar
med att utveckla sin uppfinning ar &mnet teknik ett sjélvklart redskap for att lyckas.

Tavling som engagerar.

Finn upp arrangerar Sveriges storsta uppfinnartaviing fér unga som ar mycket upp-
skattad. Vid varje tavlingsomgang utses flera pristagare inom olika omraden och teman.
Genom att delta i Sveriges stérsta uppfinnartaviing ger du dina elever mgjlighet att
glansa, vinna priser och kanske till och med fa ut en egen uppfinning pa marknaden.

Amneséverskridande samarbeten.

| verkligheten &r uppfinningens vag frén idé till fardig produkt en lang process som ofta
involverar ménga personer med kunskap inom olika omraden. Metoden kan spanna
over flera &mnen beroende pa hur skolan véljer att anvanda den (las mer sid 10).

Lustfylit.
Sist men inte minst, det &r kul med Finn upp. Det kan bli gnistan som tander en
slumrande laga till en lysande framtid.




Att fa arbeta med motiverade elever ar varje larares dréom och
lagger grunden for livslangt larande. Motivation kommer inte
av sig sjalv utan ar en folid av de erfarenheter man gjort och
de bemdtande man far. Det gar att tdnda ljuset i elevernas
6gon och dar spelar ditt intresse och engagemang som larare
en avgbrande roll. Har beskrivs begreppet motivation och hur
du kan anvanda Finn upp for att motivera dina elever.

Det ska vara roligt och lustfylit

N&r eleverna natt hogstadiet har de samlat pa sig en lang rad
erfarenheter. Det kan vara utmanande att arbeta med elever
som har en negativ sjélvbild och som tror att de "inte kan", men
Finn upp har visat sig vara en pedagogisk metod som vacker
lusten att 1éra. Kan handa beror det pa att i Finn upp ar det
eleverna som driver pa. De far arbeta med en konkret uppgift
som har ett tydligt mal — att ta fram en egen uppfinning.

Att fa testa sina egna idéer

Forskning visar att elever som upplever sig kompetenta och

far majlighet att sjalva bestdmma presterar béattre resultat.

| Finn upp fér de testa sina egna idéer. Det gor att de kanner sig
delaktiga, att de kan paverka och ta ansvar for sin uppfinning.

Naturliga delmal och aterkoppling

| Finn upp finns det en uppfinnarprocess som ar uppdelad i
tre steg. Den kallas Uppfinnarresan och den kan du l&sa om
langre fram. Stegen i Uppfinnarresan blir naturliga delmal som
gor det enklare for dig som larare att ge snabb aterkoppling
och feedback, vilket har visat sig vara bra for att kunna halla
uppe motivationen hos eleverna. Att eleverna forstar vad som
férvantas av dem och varfor de ska vara med i Finn upp &r
ocksé grundlaggande.

Beldningar pa vigen

Glom inte bort beléningarna pa vagen. Att bli sedd &r upp-
muntrande i sig, men Finn upp har milstolpar som ar som
gjorda for beldningar och goér det latt for dig att ge dem.
Ge en rimlig uppskattning for en rimlig arbetsinsats efter
varje steg i Uppfinnarresan.

Né&r eleverna nétt till resans mal kan deras prestation
végas in ndr betygen ska sattas. Att n& intagningspo&ngen
for gymnasiet ar viktigt for alla, men det &r anda gladjen och
stoltheten eleverna k&nner dver sin uppfinning som &ar det
basta med Finn upp.

Sjalvfortroende och positiv attityd
Kanske &r det viktigaste av allt att bygga upp elevernas
sjalvfortroende. Forst da kan de kénna sig trygga och ta egna
initiativ — som i sin tur leder till 6kad motivation.

Det ar ocksa viktigt med en positiv atmosfar i klassrummet
och ett tilldtande klimat. Med en positiv attityd kan elever
bestiga berg de inte kunde drébmma om.




Vad ar entreprendrskap i skolan?

| Sverige tycker vi att det entreprendriella larandet ar sa
viktigt att vi vill att alla unga manniskor ska fa en chans att
utveckla det. Varfor da?

Att forbereda sig for yrkeslivet

Entreprendrskap starker elevernas férmaga att méta
utmaningar i sitt blivande arbetsliv och det samhaélle de
ska leva i. Skolan kan stimulera eleverna att utveckla de
attityder, férmagor och forhallningsséatt som gor att de kan
tanka och handla dynamiskt. De kan trénas i att aktivt ta
ansvar for sig sjalv, for andra och att anvanda sin inne-
boende drivkraft. De kan hodja entreprendrsandan sa

att vi i framtiden far fler nya satt att forsorja oss pa.

Elever som deltar i Finn upp utvecklar sitt entreprendr-
skap pa ett lustfylit och kreativt satt. Finn upp stérker
unga manniskors idékraft. De trdnas i kreativt tdnkande,

i att vaga satsa pa sin idé och att forverkliga den.

Att aga sitt larande
Entreprendrskap i skolan &r inte annu ett eget amne i grund-
skolan, men pa gymnasiet. Entreprendrskap ar ett satt att

" En viktig uppgift for skolan ar att ge overblick

lara sig i skolan och senare i livet. Det startar en process
som leder till 6kad sjalvkunskap hos eleverna.

Entreprendriellt 1arande i klassen uppmuntrar eleverna att
aga sitt larande. Nar de arbetar i Finn upp med att utveckla
sin uppfinning tréanar de sig pa ett praktiskt satt att ta ansvar
for sitt larande och att reflektera dver sina resultat.

Genom ett entreprendriellt larande blir eleverna battre pa
att handla sjalvstyrt och att bryta monster. De 6var sig i att
se mojligheter och goéra nagot av dem. Finn upp lockar fram
entreprendren i varje elev.

Coacha eleverna

Du som pedagog éar processledaren som coachar eleverna

i deras larande. Din @mnesexpertis &r valdigt viktig, men det
ar eleven som haller i rodret. Kanske ar din viktigaste uppgift
att skapa och underhélla elevernas motivation.

oo

och sammanhang. Skolan ska stimulera elevernas
kreativitet, nyfikenhet och sjalvfortroende samt vilja till
att prova egna idéer och l6sa problem. Eleverna ska fa
maojlighet att ta initiativ och ansvar samt utveckla sin

formaga att arbeta saval sjalvstandigt som tillsammans
med andra. Skolan ska darigenom bidra till att eleverna

utvecklar ett forhalliningssatt som framjar entreprendrskap.’
ur Skolans uppdrag i LGR 11, del 1 skolans vérdegrund och uppdrag

)



Att satta betyg i amnet teknik

Larare som véljer att anvanda den pedagogiska metoden i P& en av skolorna som anvant Finn upp i manga ar har de
Finn upp vet att den ger stod fér undervisningen. | kursplanen formulerat mél fér Finn upp, och mélen stdmmer val verens
for tex teknik finns manga paralleller till momenten i Finn upp. med kursplanen for teknik i LGR 11.

LGR 11:
Enligt kursplanen for teknik...

"For att forsta teknikens roll for individen, samhéallet ... tillfélle att undersoka, reflektera och ifragasétta
och milién behdver den teknik som omger oss goras produkter och tekniska system.

synlig och begriplig... Undervisningen ska bidra till att ... en forstaelse for produktutveckling ur skilda
eleverna utvecklar intresse for teknik och férméga att perspektiv (d& — nu — framtid samt grundlaggande

ta sig an tekniska utmaningar pa ett medvetet och ekonomiska och samhalleliga faktorer).
innovativt sétt... Eleverna ska aven ges férutsattningar

, » = .. tillfalle att pa ett inspirerande satt formulera, testa
att utveckla egna tekniska idéer och I6sningar.”

och genomfora rimliga sévél som orimliga idéer och

Undervisningen i amnet teknik ska utveckla forslag till problemidsning.
elevernas forméaga att... ... tréna pé att gora aktiva val i form av design,
.. identifiera och utveckla tekniska Idsningar utifran materialval och miljdanpassning.
andamalsenlighet och funktion. ... skapa i ord och bild nya produkter, tekniska system
.. identifiera problem och behov som kan ésas samt utveckla befintliga produkter, &ven kombinera exis-
med teknik och utarbeta forslag till I6sningar. terande I6sningar och finna nya anvandningsomraden.
.. anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer. ... tréna sig i att presentera en idé saval muntligt
.. vardera konsekvenser av olika teknikval for SO 551 e
individ, samhélle och miljé>. ... mojlighet att kreativt bygga en prototyp.
.. analysera drivkrafter bakom teknikutveckling
och hur tekniken har féréandrats dver tid.
LGR 11:
Utveckla tekniska lI6sningar
/I Teknikutvecklingsarbetets olika faser: Laborativt arbetssétt, undervisning och teori.
identifiering av behov, undersokning, forslag till Kreativitet kréver kunskap, misslyckanden &r
|6sningar, konstruktion och utprévning. minst lika viktiga som framstegen.
Hur faserna i arbetsprocessen samverkar. Studier av befintliga innovatérer och innovationer,

2 ECRAKONStrlKtioner o man tilampar studiebesdk av och till innovatorer.

principer for styrning och reglering med hjalp Processarbete enskilt och i grupp.

av pneumatik eller elektronik.

Muntlig och skriftlig redovisning samt utstélining
med professionell jury.

Dokumentation i form av manuella och digitala

skisser och ritningar med férklarande ord och
begrepp, symboler och méttangivelser samt doku-
mentation med fysiska eller digitala modeller. Enkla,
skriftliga rapporter som beskriver och sammanfattar

konstruktions- och teknikutvecklingsarbete. Leka pa allvar &r lustfylit
och larorikt.

Tavlingsmomentet som ett gemensamt projekt
ar viktigt bade for den enskilde eleven och for
klassen som grupp.




Betyg for elevens prestation i Finn upp

Forslag till beddmningskriterier: har jamfors kriterierna i kursplanen for teknik med kriterierna i Finn upp. é

Betyg E

Kriterier

LGR 11

Finn upp

Kriterier

Eleven kan beskriva hur enkelt identifierbara delar
samverkar.

Eleven kan muntligt beskriva enkelt identifierbara
delar i uppfinningar.

Eleven kan testa idéer till I6sningar samt utforma enkla
modeller.

Eleven kan vélja en idé att utveckla en produkt kring
samt utforma en enkel modell av den i ord och bild.

Under arbetsprocessen bidrar eleven till att formulera
och vélja handlingsalternativ som leder framét.

Under Uppfinnarresan bidrar eleven till att beratta om,
skissa och bygga en prototyp av modellen och vélja
funktion, material och form som leder framéat med
handledning.

Eleven gér enkla dokumentationer dér intentionen
i arbetet till viss del &r synliggjord.

Eleven gor en enkel presentation av uppfinningen
dér intentionen i arbetet till viss del ar synliggjord.

LGR 11

Finn upp

1

Kriterier

Eleven kan beskriva hur ingédende delar samverkar.

Eleven kan enkelt beskriva delar i uppfinningar pa en
djupare niva, eleven kan koppla kunskapen med andra
amnen.

Eleven kan testa och ompréva idéer till I6sningar
samt utforma utvecklade modeller.

Eleven kan ta fram och 6vervaga olika idéer till I6sningar
samt utforma utvecklade modeller av dem. Eleven
resonerar om sina alternativ mot faktorer som exempelvis:
resurs — miljo — samhalle.

Under arbetsprocessen formulerar och véljer eleven
handlingsalternativ som med nagon bearbetning
leder framat.

Under Uppfinnarresan bygger eleven en enkel prototyp
av modellen och valjer funktion, material, och form som
med nagon bearbetning leder framéat.

Eleven gor utvecklade dokumentationer dér intentionen
i arbetet ar relativt val synliggjord.

Eleven gor en utvecklad presentation av uppfinningen
dar intentionen i arbetet &r relativt val synliggjord.

LGR 11

Finn upp

]
2

Eleven kan beskriva hur ingédende delar samverkar
och visa pa andra l6sningar.

Eleven kan ing&ende beskriva delar i uppfinningar och
visa pé andra lésningar, som produktutveckling och
nyténkande.

Eleven kan systematiskt testa och ompréva idéer
till Idsningar samt utforma vél utvecklade och
genomarbetade modeller.

Eleven kan hitta p& nydanande idéer till I6sningar
samt utforma val utvecklade modeller av dem.

Under arbetsprocessen formulerar och valjer
eleven handlingsalternativ som leder framat.

Under Uppfinnarresan bygger eleven en prototyp av
modellen och valjer funktion, material och form som leder
framét. Eleven testar och évervager ingdende sina idéer
mot faktorer som resurser, milj¢, samhallsfunktioner i nutid
och framtid, tankar som i dagsléget kan tyckas overkliga.

Eleven gér valutvecklade dokumentationer dar
intentionen i arbetet ar val synliggjord.

Eleven gér en vélutvecklad och innovativ presentation
av uppfinningen dar intentionen i arbetet ar val synlig-
gjord. | Finn upp har eleven méjlighet att presentera
sin idé i olika format.




Nu ska du fa veta hur Finn upp ar upplagt. Allt cirkulerar
kring Uppfinnarresan. En resa som leder eleverna énda fram
till en egen uppfinning. Stationerna langs véagen kallas Idéa,
Designa och Forverkliga.

anvanda ovningarna &r forstas helt upp till dig. Kanske vill du
vécka elevernas lust och idékraft med nagra klurigheter fran
Idéa-avsnittet? Eller géra nagra tankevackande évningar fran
Designa-avsnittet? Kanske vill du och dina elever satsa pa att

delta i tavlingen?
Valet ar fritt. Finn upp vill inspirera. Inte diktera.

Till varje steg finns praktiska dvningar som kan sétta
fart pa tanken och kreativiteten. De &r utformade som
handledningar for dig som &r larare. Hur du véljer att

Finn upps pedagogiska metod Uppfinnarresan

Steg 1: Idéa

ldéa-stationen syftar till att sétta igang den kreativa tankeprocessen, vacka fragor och

nyfikenhet hos eleven. Har hittar du bl.a. olika brainstormingsévningar. Under Idéa-

stationen &r det viktigt med ett tillitande och dppet klimat dar eleverna kénner sig trygga -
med att "blotta" sina idéer. Kritik &r absolut forbjudet. Och kom ihag, ju fler idéer desto (]

battre, d& dkar man chansen for att hitta nagot unikt. Eller varfor inte para ihop tva gamla

idéer och gbra négot nytt av det?

Steg 2: Designa

Nar ni kommer till Designa-stationen har ni samlat pé er en massa idéer. Det har blivit dags
att utveckla idéerna och testa om de maste forandras pa nagot vis. Har tittar vi ndrmare pa
frdgor som anvandning, funktion, materialval och form. Ni skissar, bygger modeller, réknar
och kommer ett steg ndrmare verkligheten. Ibland fungerar det inte som man ténkt sig,
men aven felsteg tar er narmare méalet. Kanske visste ni redan att manga uppfinningar blir
till av just misstag?

Steg 3: Forverkliga

Att ha en bra idé &r bara en borjan pa en uppfinnings vag till verklighet. Nu ska inte bara
uppfinnaren sjalv tycka att det ar en bra idé, utan &ven andra ska vilia kdpa den, tillverka
den, anvénda den, sélja den och sé vidare. Kanske behtver man finansiarer for att kunna
satta idén i produktion. Forverkliga-stationen handlar om att inhamta kunskap om hur det
fungerar med praktiska detaljer kring uppfinnande, férsaljining och skydd av idéer. Kan ni
till exempel skillnaden mellan varumarkesskydd och patent? Det far ni reda pa hér!




Verktygsladan

Finn upp erbjuder lektionsmaterial med konkreta och
|attforstaeliga Gvningar som gér att anvanda direkt i
klassrummet. Allt material &r framtaget tillsammans
med pedagoger, larare och experter inom till exempel
kreativitet, entreprendrskap, industridesign och miljo.

Inspirationsfilm

En film som ger er en flygande start i arbetet med
Finn upp. | filmen far du félia med Olof nar han traffar
en rad personer som Vi hoppas ska inspirera dig och
dina elever. Sa samla klassen och tryck pa play!

Lektionsovningar

0ss kan l6sas béattre, eller annorlunda. Uppfinningarna
sétter igang den kreativa tanken och kan ge idéer till
nya uppfinningar eller férbattringar av redan existerande
produkter.

Snackisar

Vilka problem kan olika material och tekniker 16sa?
Héar finns funderingar samlade som drar igang
diskussionen i klassen.

Inspiration fran tidigare tévlingsbidrag
Det ar fantastiskt vad eleverna hittar pa. Ni kan inspireras
av tidigare Finn upp-vinnares kreativa idéer pa var sajt.

Det finns roliga och pedagogiska lektionsévningar som
kan tas med direkt till klassrummet. De &r framtagna
med hjélp av pedagoger och experter fran naringslivet.
Ovningarna &r roliga sétt att utforska och upptacka
kunskap och de sétter igang tanken utifran stationerna
i Uppfinnarresan.

Kluriga uppfinningar

Du fér kluriga uppfinningar som tagits fram av kluriga
uppfinnare for att kunna diskutera problemlsning, form
och funktion. Fundera pa hur olika problem runt omkring

Allt finns pé finnupp.se

Sveriges storsta uppfinnartaviing!

Finn upp arrangerar Sveriges stdrsta uppfinnartavliing. Den &r
Oppen for alla elever som gér i arskurs 6 — 9. Det &r fritt att
lamna in hur méanga bidrag som helst. Tavlingsklasserna &r
Oppna for att ge utrymme for bade mjuka uppfinningar av
social art och hérda produktuppfinningar. Vagen till juryns
hjarta gar via smart idépresentation, nytankande I6sning pa
ett problem, teknisk idé om hur problemet kan I6sas och
utmérkt design och form. Aven utmarkta skolor och lérare
far pris. Kanske sitter Sveriges nasta stora uppfinnare och
entreprenorer i ditt klassrum.

IGHttrig prisutdelning
i Stockholm,
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Inspireras av hur andra skolor gjort

Finn upp kan anvandas fritt, ndr som helst och i valfri
omfattning. Arbetet kan ske i ett enskilt amne eller
amnesovergripande. Har beskriver vi fem sétt att inte-
grera Finn upp i skolarbetet, tagna fran verkligheten.
Pa var sajt kan du lasa utforligare om dem, fa tips och
schemauppléagg.

Vi har &ven tips till dig som vill arrangera en egen
Finn upp-tavling.

Tva uppfinnardagar

Pa Sodra skolan i Katrineholm arrangerar de arligen

tva entreprendrskapsveckor med alla ungdomar i skolar
7 och 8. Som inledning har de uppfinnardagar med
Finn upp och utgar da frén Uppfinnarresan. En del
ovningar kommer fran finnupp.se och vissa har de
hittat pa annat hall. Kombinationen fungerar utmarkt!

En vecka med Finn upp

Infér en lokal uppfinnartavling arbetar man under en
vecka med Finn upp pa Norrhammarskolan i Skellefte.
Upplagget utgér fran Uppfinnarresan med Gvningar som
du hittar har i handboken eller pa finnupp.se.

Fyra dagars uppfinnarresa

Spréaklararen Yvonne Dahlqvist pa Alneskolan i
Ornskoldsvik, arrangerar tillsammans med NO- och
tekniklararen Anna Dahlin temaveckor kring Finn upp.
Under en fyraveckorsperiod avsétter man fyra férmiddagar
i skolar 9 till Finn upp med Uppfinnarresan som utgangs-
punkt. Méalet ar att veta vagen fran idé till fardig produkt.
Eleverna deltar aktivt, jobbar praktiskt och gér en presenta-
tion av sin uppfinning. De fér insikt om uppfinnarprocessen,
sé att de vagar gora nagot av idéerna de far i livet.

Verkligheten knackar pa

Man glommer l&tt bort att det pa nara hall finns
manniskor som har spannande yrken och som sitter
pa mycket kunskap och erfarenhet. Vad gér elevernas
foraldrar till exempel? Kan nagon av dem komma och
beratta hur det ar att ta fram en ny produkt, ett mate-
rial eller en tjanst? Vad gor lokala féretag och vilka
jobbar dar? Kanske vill de sponsra er med material
eller ett pris till skolans uppfinnartaviing?

Finn upp som elevens val

P& Kyrkholmsskolan i Arjeplog har man, utifrén Finn upp,
skapat ett "Elevens val" i samarbete med Innovation
Norrbotten och Uppfinnarefdreningen i Arjeplog.

Finn upp har gett mersmak. Under 2008 deltog skolan

i projektet "Entreprentrskap i skolan”. Det gav dem en
chans att utveckla uppfinnandet och det entreprendriella
tankandet mer. Hela skolan arbetade d& &mnesover-
gripande en halvdag i veckan med projektet.

15 kommuner i samarbete

| Skaraborg samarbetade 15 kommuner inom ramen
for projektet "Foéretagsamt larande”. Man ville gbra en
gemensam satsning kring ett koncept och valde

Finn upp, som man tycker arbetar med kreativitet och
l&rande pa ett klokt och smart satt. Finn upp har en
tydlig struktur och lampar sig darfér bra att arbeta med.
Eftersom Finn upp var tredje ar arrangerade en nationell
uppfinnartaviing valde man att arrangera regionala
tavlingar aren daremellan.

Ordna en egen Finn upp-tavling

Finn upp arrangerar Sveriges stérsta uppfinnartaviing,
men flera skolor som arbetar med Finn upp kontinuerligt
arrangerar ibland egna lokala tavlingar.




Har borar Uppfinnarresan
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u lyfter vi taket en aning for att ge er en
I\I flygande start pé uppfinnandet. P& Idéa-

stationen finns det inget som heter "ratt
och fel” eller "det gér vél inte”. Ovningarna som
finns p& kommande sidor ska vacka fragor och
sétta igang tanken. Det handlar om att att bli
nyfiken pa att ta reda péa svaren, utforska saker
och hitta lIésningar. Kanske kan idéerna bli upp-
finningar i slutdnden, men det ar inte det som
ar det viktiga pa den hér stationen. Det viktiga
ar att slappa loss och upptacka styrkan i den
egna idékraften.

Hoj kreativiteten

For att stimulera idéutveckling kan olika metoder,
som brainstorming, vara ett stod. Alla metoder
gér ut pa att stodja tankande "utanfor boxen”.
Det finns flera metoder att anvanda enskilt eller

i grupp, for att fa fram stora mangder idéer

eller for att vanda péa etablerade uppfattningar.
De flesta utgér fran fyra principer:

© Kritik &r férbjuden.

© Inga konventioner eller formella regler
far finnas.

© Det &r fullt tillatet att stjala och
vidareutveckla varandras idéer.

© Hitta manga idéer.

Att trAna elever att anvanda kreativitetshojande

metoder &r ett satt att utveckla deras problem-

|6sningsforméaga. Att det dessutom ar roligt &r en

fordel. Pa sidan 16 och 17 finns tva Gvningar att

anvanda i klassrummet.

Brainstorming pagar
Att vara kreativ i grupp innebar att man maste
véga blotta sina idéer. For det krdvs en miljo som
inte uppfattas som negativ. Darfor &r det viktigt att
utveckla ett vanligt och tilldtande klimat. N&r man
ska idéa ar det bra om man slépper sitt kritiska
tankande helt. Att storma idéer &r att drémma en
aning, och att valkomna annorlunda och kanske
kn&ppa vandningar i tanken. Darfor ar det viktigt
att anteckna ALLA idéer, dven de som inte ser ut
att vara nagot for vérlden just da. Man vet aldrig
nar de kan finna sitt sammanhang.

For att ni inte ska lockas att kritisera varan-
dras idéer &r det bra om ni skriver en lista p& ord
som ar férbjudna medan ni klacker idéer. Vi har

nagra forslag. Kanske kan ni komma Gverens om
nagra andra, kreativitetsdddande ord som inte
far forekomma under idéklackning?

Forbjudna ord och uttryck: Nej. Fel. Ratt.
Déligt. Det finns redan. Det gér inte. Det far man
inte. Det &r ju inget. Det har ju inget med saken
att gora. Fy, vad trakigt. Misslyckat.

"Jag har fatt ett helt annat
tankande efter Finn upp.
Om jag stoter pa ett
problem nu sa satter det
igang funderingar hur
jag ska l6sa det.”

Johan Pelkonen, tidigare Finn upp-deltagare

Olika satt att fa idéer

Det finns manga olika sétt att framkalla idéer.
N&gra satt beskriver vi nedan. Titta &ven pa
ovningarna i det hér avsnittet. Anteckna allt s
har ni snart en vildvuxen idébank att ta med er
till nasta steg pa Uppfinnarresan.

© Forbéttra. Titta pa saker som redan finns:
dorrar, bord, lampor, kaffekoppar och s& vid-
are. Hur kan de férbattras i funktion och form?
Andras behoven beroende pd anvandare?

Kombinera. Kombinera uppfinningar som
redan finns och se om du kan hitta pa nya.
Sétt uppfinningar i helt nya miljder och se
vad som hander. Nagra problem som blir
I6sta? Nagra nya behov som uppstar?

Soék problem. Visst har dven du irriterat dig
pé nagot nagongéang? Glapp i horlurarna?
Elvisp som sténker grédde? Eller kanske
mobbning? Varfér &r det ett problem och
vilka &r behoven?

Utga fran en teknik eller ett material.
Vilka funktioner har tekniken och i vilka
situationer skulle dessa vara praktiska att
anvanda? Vilka egenskaper har olika mate-
rial och hur kan de anvandas? Snackisarna,
som du hittar pa sajten, kan ge er en bra
start. Dér finns tips om spannande material
att inspireras av.




Kombinera mera

L&t dina elever gora en lista med hushallsartiklar
och en lista med verktyg. Para inop dem tva och
tva. Vissa kombinationer blir troligtvis ganska
tokiga och oanvandbara, men man har roligt

pa vagen! En stekspade och en skruvdragare
kanske blir en utmérkt fargblandare? Testa att
stélla till exempel kontorsvaror mot caféattiraljer
och se vad som héander.

Vilka delar ingar?

Ett tips ar att borja titta pa attributen. Lat oss
séga att man vill gora ett spel. Vilka delar
kannetecknar ett spel? Spelpjaser, en spelplan,
nagot att kasta eller fanga och kort som paverkar
handelseférloppet. Vem ska anvanda spelet?
Hur ménga deltagare &t gangen? Var ska det
spelas? Né&r och hur lange ska det spelas?
Genom att titta narmare pa varje attriout far
man ofta massor av nya idéer som senare kan
vaxa till en storre helhet.

Nar dina elever ar
klara med Idéa-stationen
ska de ha vaskat fram

minst en idé som de vill
” g4 vidare med till

f

Designa-stationen.

Lanktips

tomtit.se
skogeniskolan.se
ekocentrum.se
energimyndigheten.se
hos.se
tekniskamuseet.se
ingenjorn.com
universeum.se
nobel.se

Vad ar en uppfinning?
Finn upp tycker att en uppfinning ar en ny
I6sning pa ett problem, en kombination av
tva eller flera saker som var for sig kan vara
ké&nda men dér kombinationen ger nagot
som ingen tidigare har sett. Uppfinningar kan
goras inom alla omraden och vi tror att alla
kan bli uppfinnare.

”Alla manniskor har en
kreativ formaga och det
gar att utnyttja den
formagan battre. Man
kan forbattra det kreativa
klimatet och man kan
trana sin egen kreativitet
genom att anvanda
kreativa metoder.”

Hans Bjorkman och Annika Zika-Viktorsson




Ladda ner och
skriv ut!

[déa-ovningar

Pa webben finns alla 6vningar i sin helhet. Ladda ner och skriv ut.

Fem saker som irriterar mig

En 6vning dar ni undersoker saker runt omkring er som orsakar irritation — harborstar som goér ont
i harbotten, hog liudniva i matsalen eller mobbning. Varfor ar detta irriterande? Vilkka behov har
uppstatt och vad kan ni géra &t dem?

D4, nu och i framtiden

Hur s&g uppfinningar, som vi idag tar for givna, ut nar de forst blev till? | den har évningen tittar ni
nérmare pa vidareutveckling av befintliga uppfinningar — som i sin tur ocksé kan bli nya uppfinningar.
Malet &r att se hur uppfinningar produktutvecklas allteftersom forutsattningar, behov, teknik och
samhaélle utvecklas.

Uppfinnare och uppfinningar

Myterna om uppfinnande och uppfinnare ar manga. Kanske ténker man pa en professor
med spretigt har nar man tanker sig en uppfinnare. Nu ska ni titta pa era forestélliningar
om uppfinnare och uppfinningar. Malet ar att visa att vem som helst kan vara uppfinnare
och att uppfinningar finns inom alla méjliga omraden.

Tank om

Brukar du anvanda skon som blomkruka? Nej, trodde inte det. Samtidigt &r det fullt mojligt,
eller hur? Vara tankar och handlingar styrs i hdg grad av férestéliningar om hur saker och ting
"ska” fungera eller se ut. Manga ganger begransar det oss, utan att vi tanker pa det.

Malet &r att tanka tvartom — Oppna sinnena och upptacka nya sidor hos er sjalval

Idétorka?
Idétorka kan drabba alla. Har tittar ni ndrmare pa uppfinningar som redan finns for att se
om ni kan forbattra dem pé nagot vis. Har tillhandahalls ett anvandbart fragebatteri.

Pa spaning i verkligheten

Nar man inte vet var man ska borja kan man alltid utga fran verkligheten. Hur kan man forbattra
odugliga prylar sa att de anvands? Har tittar ni p& bade héndelser och konkreta uppfinningar.
Redskap som anvands &r tidningar och prylar ifrn elevens vardag.

Mitt vardagsproblem
Hur far man idéer till nya uppfinningar? Ja, ett sétt kan vara att hitta saker man tycker fungerar daligt
och fundera kring hur man kan géra dem béttre. Malet &r att bygga en problem- och idébank.

Pilleri, pillera

Nu ska ni plocka sénder en uppfinning, titta p& hur den ser ut inuti, hur den fungerar och fundera
Over varfor den kom till fran forsta borjan. Vad paverkar uppfinningars utseende, design och funktion?
| den hér Gvningen &r det inte historien som &r viktigast utan framtiden. Slapp fantasin fri och designa
framtidens telefoner, radiocapparater och brédrostar.

As easy as 536

Denna teknik stravar efter att minska de negativa effekter som vanlig brainstorming ibland har

(till exempel att idéer forsvinner for att man inte kan prata i mun pé varandra). Tekniken bygger pa
kombinationer av olika méanniskors kunskaper och pé att alla involveras i varandras idégenerering.




Kickstarta
med 2 Gvningar
direkt!

~em saker som irriterar mig

I den hédr 6vningen underséker vi saker runt omkring oss som orsakar irritation

- harborstar som goér ont i harbotten, klumpiga knaskydd, hog ljudniva i matsalen,
mobbning eller trangsel i busskon. Varfor ar detta irriterande? Vilka behov har
uppstatt och vad kan man géra at dem? Ovningen kan géras individuellt eller

i grupp, som i forslaget nedan.

Ovningens syfte: Att vicka uppfinnaren och visiondren inom varje elev. Framgéngsrika
uppfinnare borjar med att identifiera behov och problem i sin narhet. Genom att titta pa redan
existerande uppfinningar blir vi medvetna om detta. Vi undersoker problem i var nérhet och
forsoker I6sa dem.

-1 Valj ut 5 uppfinningar fran férr och nu och fundera kring vilka behov som ligger
bakom dessa. Hur gjorde man innan uppfinningarna fanns? Var det nagot annat man
anvande? Under gemensam diskussion kan vi se att de flesta uppfinningar &r sprungna
ur tydliga behov.

Dela in klassen i grupper om 5 personer. Utse en person i varje grupp som
antecknar vad gruppen kommit fram till.

Sitt ner i 5 minuter och fundera p3 vilka saker som irriterar er i vardagen hér och nu,
det kan vara bade stora och sm4, obetydliga saker. Valj ut 5 av dessa och skriv ner dem
pa ett papper.

Skriv upp nedanstaende pa tavlan som stéd for elevernas gruppdiskussioner:

— Fem saker som irriterar mig.

— Vad orsakar irritationen?

Tips: Fundera pa var, hur och nér irritationen uppstér. Vilka behov uppstar?

Byt papper mellan grupperna slumpmassigt, till exempel genom att lagga alla
papper i en lada och Iata varje grupp dra ett ur 1adan. Man kan forstas dven behélla sina
egna anteckningar.

Sitt er nu med de antecknade irritationerna. VVad orsakar irritationen? Idéa fram
snabba forslag p& hur man kan bli av med irritationen. Kénn inte att idéerna méaste vara
helt fardiga eller ens realistiska nér ni pratar sinsemellan! Bra idéer ar ofta ett samarbete;
en losryckt tanke leder till tankar hos ndgon annan och till slut har man nagot som bdérjar
likna en I6sning. Tank fritt och lyssna pé varandras idéer. Skriv upp pa tavian:

— Fem séatt att bli av med irritationen.

— Hur 6nskar du dig att det var istallet?

— |déer till 16sningar.

Tips: Ar det viktigt att uppfinningen till exempel &r bérbar, automatiskt [6ses ut eller ska
fungera pé olika sprak? Ska uppfinningen anpassas till nagon speciell situation?

Las nu upp vilka problem ni har i varje grupp och berétta for varandra
vilka idéer till hela eller halva I6sningar som ni kommit pa.
Diskutera tillsammans.




D&, nu och | framtiden

Hur sag uppfinningar, som vi idag tar for givna, ut nar de forst blev till?

I den har 6vningen tittar vi nirmare pa produktutveckling och hur vidare-
utveckling av befintliga uppfinningar ocksa kan bli nya uppfinningar.
Eleverna kan arbeta i grupp, i par eller enskilt.

Ovningens syfte: Att se hur uppfinningar produktutvecklas allteftersom férutsattningar, behov,
teknik och samhélle utvecklas. Att gora en historisk tillbakablick for att slutligen idéa kring hur
uppfinningen kan vidareutvecklas for framtiden. Hur kan befintliga uppfinningar forbéattras?

-] Valj en uppfinning. Har kan det vara roligt med uppfinningar som vi tar for givna idag,
tex mobiltelefon, tval, kulspetspenna, kamera, mikrofon, radio, termometer, miniraknare och
tvattmaskin.

2 Inhamta kunskap. Ge eleverna 20 — 30 minuter att ta reda pa sa mycket som majligt
utifrén frgorna:
Vilken uppfinning har du valt och nér uppfanns den?
Vem har uppfunnit den? Vem &r/var det? Forsok hitta ett foto.
Valj ut tre intressanta fakta om uppfinnaren.
Hur s&g uppfinningen ut nar den forst kom? Forsok hitta ett foto.
Hur ser den ut idag? Forsok hitta ett foto.
Hur gjorde man innan uppfinningen fanns?
Hittar du andra spannande fakta kring uppfinningen?

Presentera. L3t eleverna kort presentera vad de kommit fram till i steg 2, muntligt och/eller
skriftligt. Lat eleverna presentera sina idéer var for sig, eller s& kan ni sammanstalla all
information pa tavian eller en vaggtidning, tex under rubrikerna: Uppfinning, ar da den
uppfanns, uppfinnare, om uppfinnaren, uppfinningen da och nu.

Idéa om framtiden.

— Vad &r bra och vad &r déligt med uppfinningen? Ar det ndgot som

uppfinningen saknar eller som skulle kunna fungera béttre, tycker du? )\
Hur skulle du vilja att den s&g ut och fungerade i framtiden? )
Har uppfinningen fatt nagra nya funktioner i framtiden?
Ar det nagra funktioner som inte finns kvar i framtiden?
Vilket material &r den gjord av i framtiden tror du”? (Om du vill kan
du hitta p& nagot nytt material med egenskaper du beskriver.)
Finns uppfinningen alls i framtiden?

— Ar den ersatt av en helt annan uppfinning?

— Varfor och hur fungerar i sa fall den nya uppfinningen?

ey

5 Presentera. L3t eleverna presentera sina idéer var for sig muntligt och/eller skriftligt, for varandra
eller for klassen, eller sa kan ni komplettera informationen péa tavian eller vaggtidningen med
rubriken "Uppfinningen i framtiden”.

Diskutera: Vad styr att uppfinningar utvecklas? Kan en produkt som vidareutvecklats ocksa kallas
for uppfinning? Finns det andra produkter du tycker skulle kunna bli battre? Varfor?

Tips: Om eleverna inte kommer pa nagon uppfinning de vill utforska ndrmare sé kan de valja bland
uppfinningarna frdn évningen "Tidsresan — gissa nar?” pa www.finnupp.se







u har ni samlat pa er massor av idéer.
I\I Det har blivit dags att utveckla idéerna

och testa om de maste forandras pa
nagot vis. Kanske upptécker ni nya funktioner
och finesser ni inte tankt pa tidigare. Pa Designa-
stationen tittar vi narmare pa fragor som
anvandning, funktion, materialval och form.

Ni skissar, bygger modeller, raknar och
kommer ett steg ndrmare verkligheten. Ibland
fungerar det inte som man ténkt sig, men &ven
felsteg tar er narmare mélet. Det &r ju lika
anvandbart att veta vad som inte fungerar.

Att skissa sig fram till en l6sning

Det ar ofta nér man bdrjar bygga en modell av
sin idé, eller skissar kring problemet man vill
I6sa, som man bdrjar se brister och upptacker
nya mojligheter. Man fér tillfélle att testa méanga
olika lésningar pa samma problem och sorterar
ut de mest intressanta. Teknik som kan férbattra
funktionen och designen blir spdnnande att
utforska och lara sig. Samla darfér inop
mycket byggmaterial, sa att klassen kan
experimentera ordentligt. Ofta kan man fa ihop
en stor materialbank bara genom att ge varje
elev uppgiften att ta med material hemifran

— mjolkkartonger, toarullar, glasburkar, l1ask-
burkar, sndére med mera.

Gratis material

Det lokala tryckeriet kanske glads om det far
skénka till er istéllet for att skicka det direkt till
atervinning? Vill mélerifirman skanka lite farg?
Har platslagaren nagot spill som inte anvands?
Kanske jarnaffaren eller varuhuset vill sponsra
med limpistoler eller lite verktyg?

Vad ar industridesign?

Industridesign handlar om att féradla en
produkt sé att den nar kommersiell framgang.
Ofta &r det en serie produkter som tillsammans
ska skapa igenkanning och ge uttryck for
foretaget som séljer det. Ett exempel ar Apples
datorer och multimediaprodukter (vitt, rena
former, enkla och intuitiva anvandargranssnitt)
och ett annat ar Audi (grillen har tydlig iden-
titet). Men design har aven andra aspekter
som hur ett foretags arbetsmiljo ser ut, hur

de anstallda gar kladda och hur féretags-
bilarna ser ut. Det ar inom helhetens ramar
som en industridesigner jobbar.

Hur arbetar en industridesigner?
Industridesign &r ett lagarbete. Yrket &r en
kombination av konstnarlighet, anpassning till
brukarens krav och anpassning till produktion-
ens krav. En industridesigner tittar darfor pa
méanga olika aspekter: form, funktion, hand-
havande (hur forhaller man sig till produkten
fran kop: transport, férvaring, anvandning,
atervinning och sa vidare) och produktgrafik
(logotyp och formelement i produkten).
Forenklat borjar det ofta med en funktions-
analys for att sedan fortsatta genom ett
stadium av helt fritt tdnkande, associerande
och idésprutande. Avslutningsvis testar man
sina idéer genom att ge dem plus och minus
for att sortera ut idéerna som haller for de
stigande kraven.

"En av vara elever, som tidi-
gare legat 6ver banken pa
lektionerna, visade sig vara
duktig pad uppfinnande.
Teknik var det forsta amne
han var duktig i. Det fort-
plantade sig till Ovriga
amnen. Han fick en stolt
blick och en rak hallning
han inte hatt tidigare.”

Ann-Sofi Arnstrom, larare




Lyckade misslyckanden

Ett misslyckande betyder att man lart sig vad
som inte fungerar, inte att man aldrig kommer
att lyckas. Vad hande och varfér? En del upp-
finningar &r resultatet av misslyckanden. Man
kan inte kontrollera ett lyckat misslyckande,
men man kan vara 6ppen for de majligheter
som oppnar sig. | anteckningsboken platsar
déarfor bade idéer och misstag. Vem vet nar de
kan komma till anvandning? Hér ar tva exempel.

® Chokladen som fédde mikrovagsugnen.
Percy Spencer gjorde ett experiment pa
mikrovagor ndr han upptackte att den
chokladbit han hade i fickan hade smalt.
Spencer stoppade da sina experiment och
bdrjade istallet utforska vad som hant
chokladen och varfér. Snart hade han upp-
funnit mikrovagsugnen. Tank om han inte
hade haft en chokladbit i fickan den dagen.
(Kélla: United States Patent and Trademark Office.)

Kortslutning som gav hért glas.

Forskaren Saeid Esmaeilzadeh studerade
atomordningen i kristaller. For att géra det
behdvde han tillverka kristaller. Det gjorde
han med en metod dar han smélter kisel-
nitrid (ett grétt pulver) i en ugn tillsammans
med andra amnen. Tricket var att sedan
kyla ner det ldngsamt i ugnen. Men en natt
blev det kortslutning i ugnen och den gick
sonder. Det smaélta materialet svalnade for
fort och blev till en hard klump glas istallet.
Néar Saeid forst kom till jobbet tyckte han

att experimentet misslyckats, men sedan
tittade han narmare pa klumpen. Det visade
sig att han tillverkat ett helt nytt material,
ett glas starkare &n nagot annat pa
marknaden. Glaset anvands idag i vitt
skilda produkter som kullager, vindkraftverk
och medicinska implantat.

Lanktips Q

www.svenskform.se
Www.svid.se

WWW.iiS.Se !
www.transfer.nu

"Det &r svart att planera den héar
typen av upptackter. 190 % av fallen
far forskaren inte Onskat resultat av
sina experiment. Darfor &r det viktigt
att se det intressanta i det som han-
der istallet. Det tog mig ett ar att
aterskapa materialet efter mitt miss-
lyckade experiment, eftersom jag
inte visste vad som hant exakt.”

Saeid Esmaeilzadeh, forskare

Nar dina elever ar
klara pa Designa-stationen
ska de ha testat sina idéer Ff
och byggt protyper, modeller ,f"
eller skisser av dem.
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Designa-dvningar '

Pa webben finns alla 6vningar i sin helhet. Ladda ner och skriv ut.

1 Sténg av rodljuset i hjdrnan
Industridesigner Tor Bonniers basta tips ndr man ska fundera kring designen av
sin produkt &r att stdnga av alla rodljus i hjarnan och att arbeta snabbt utan forutfattade
meningar. Nu &r det gront ljus for alla idéer. Skriv, skissa pa papper eller jobba
tredimensionellt med hjélp av tex papper, tejp, limpistol, lera, gips eller annat som
eleverna jobbar latt i. Arbeta snabbt, s& att ni inte fastnar i detaljer. Detaljer kan ni
tanka pa senare. Lat eleverna utgé fran sina idéer och problemen de tankt losa.

Materialmani

| den har évningen tittar ni ndrmare pa olika material och deras egenskaper. Vilka material
ar saker omkring er gjorda av? Varfér &r de gjorda av just det materialet? Vissa egen-
skaper ar bra i vissa sammanhang men sémre i andra sammanhang. Vilket material

man valjer att tillverka olika produkter i beror darfér pa hur produkten ska anvandas.

Designa en stol
En stol ska designas. Men inte vilken stol som helst. Nér ni ar klara ska det synas
fér vem stolen &r designad och varfér den ser ut som den gor.

Rester som frestar
| den har 6vningen kombinerar ni idéande med resurstankande och kunskap om
&tervinning. Ovningen &r indelad i fem steg.

Ar din uppfinning en miljéprodukt?

Den som tar fram en ny produkt har ocksé ett ansvar. Vad bér eleverna tanka pa for
att produkten inte ska 6ka miljdproblemen, férvarra klimathotet eller skada den som
utfor arbetet? | den har dvningen undersoker eleverna fem aspekter av sin produkt.

. Konstruera och designa
Tanken med den hér évningen &r att eleverna ska sléppa loss sin fantasi och kreativitet,
samtidigt som de har en del krav pa sig och den produkt de ska tillverka. Om de valjer
att satsa pé design eller funktion &r sedan helt individuellt. Eleverna arbetar enskilt och
tids&tgéngen bor vara minst tva lektionstimmar.
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~orverkliga

Du har en bra idé, men vill nagon képa den?
Hur paverkar det idén? Vem behdver du hjalp av for att
forverkliga idén? Det ska vi undersoka nu.



tt ha en bra idé &r bara borjan pa upp-
finningens vag till verklighet. Nu ska inte
bara uppfinnaren sjalv tycka det &r en

bra idé, utan andra ska vilja kdpa den, tillverka
den, sélja den och sa vidare. Kanske behover
man finansiarer for att kunna séatta idén i pro-
duktion, distriouera och marknadsféra den. Pa
Forverkliga-stationen far eleverna kunskap om
hur det fungerar med praktiska detaljer kring
uppfinnande, férsélining och skydd av idéer.

Nar produkten ska ut pa marknaden
Fundera Over vilka saker som en kdpare kan
undra &ver och vara intresserad av. Hur
mycket &r kdparen beredd att betala? Hur
skulle hon vilia ha uppfinningen férpackad?

Ar det viktigt att uppfinningen &r gjord i ett
miljovanligt material? Kanske vill du byta mate-
rial eller utseende péa din uppfinning for att den
ska passa din kdpare battre? Var handlar
kdparen, dvs. var ska du sélja din uppfinning?
Svara pa fragorna hur framtida koépare tanker,
lever och handlar s& vaxer det snart fram hur,
var och nér du ska sélja den. Det hjélper dig
ocksé att vélja tillverkare och distributor.

Presentationen betyder alit

Nu har du identifierat vem som ska kdpa din
uppfinning och varfér. Du kan ha en idé som
ar kanonbra i alla avseenden, men ar den inte
forpackad pa ratt séatt eller lockar blickar och
intresse till sig s& séljer den inte. Det har blivit
dags att presentera idén pa ett pedagogiskt
och &vertygande satt. Kla dig i kdparens
klader en stund. Hur fangar du hennes upp-
marksamhet? Hur far du henne intresserad?
Hur gér du for att hon ska k&nna en 6nskan
att anvénda just din uppfinning? Och hur far
du henne att ta steget att kdpa den?

Det handlar om marknadsforing, men éven
om att vara forberedd nar man gar till finansiérer
eller foretag som kan tankas sélja din produkt.
Vad har den du kommunicerar med for nytta av
just din uppfinning? Vad ar viktigt i till exempel
aterforsaljarens och finansiarens olika véarldar?

Patent - skyddar tekniken

Patent skyddar tekniska l6sningar och funk-
tioner hos uppfinningen under en viss tids-
period. Uppfinningen maste uppfylla ett antal

kriterier: den maste vara ny, den maste skilja
sig vasentligt frdn andra uppfinningar och ska
dessutom vara en teknisk I6sning pé ett problem.
Innan patent sdks bdr man géra en nyhets-
granskning, s& att man inte soker patent
fér ndgot som redan &r patenterat.
Det &r allts& inte helt latt att soka
patent. En s& kallad patentbyra kan
hjélpa till med det praktiska. Far du ett
patent far du for en arlig avgift ensam-
ratt att tillverka och sélja uppfinningen
i 20 ar. Du soker patentet i det land
dar du vill ha ditt skydd. Vill du skydda
din uppfinning i flera lander méaste du
alltsé soka patent i flera lander. Exem-
pel pa patent &r lokalbeddvningen,
laspennan, kladnypan, lego och den
sjalvgédende dammsugaren.

Designskydd - skyddar formen

For produkter som inte har en ny teknisk 16s-
ning gar det inte att f& patent. Men har produkten
en ny form kan du istéllet fa designskydd, &ven
kallat monsterskydd. Designskyddet skyddar
formen och utseendet pa produkten. Darfor &r det
ofta bra att komplettera ett patent med ett design-
skydd, s& att man &ven skaffar sig den lagliga
réatten att vara ensam pa marknaden med sin
unika utformning. Exempel pa produkter som
man ofta skyddar designen pé ar mobiltelefoner,
bilmodeller och mébler.

23



Varumairkesskydd - ett satt att bli unik
Finns det ménga likadana varor pa en
marknad kan det vara bra att registrera ett
varumarke. Ett varumarke kan vara ett ord, en
logotyp, en ljudslinga eller liknande. Med hjélp
av varumarket kan du skapa férpackningar,
reklam och design som sérskiljer din produkt
frdn andra. Ensamratten galler tillsvidare, men
kan upphévas om mérket inte anvands under
en femarsperiod. Du kan &ven arbeta in ett
varumarke med hjalp av marknadsféring, utan
att ansdka om sarskilt skydd. Exempel pa
varuméarken ar SVT, H&M, SonyEricsson och
Hemglass (&ven deras ljudslinga &r varu-
méarkesskyddad).

Upphovsritt - kan inte kopas
Upphovsratten, eller copyright, ar en laglig
ensamratt for unika konstnérliga och litterara
verk. Den som gjort verket kallas upphovs-
person. Ratten Gvergar inte till den som kopt
eller fatt ett verk. Upphovsratt kan alltsé inte
kdpas utan innehas alltid av den som gjort
verket. Exempel pa vad som skyddas av
upphovsrétt &r fotografier, malningar,
skulpturer, bocker, serier och musik.

Né&r dina elever gatt
igenom Forverkliga-stationen
har de natt mélet — en egen

uppfinning. Grattis alla
nybakade uppfinnare
och entreprendrer!

Lanktips

svensktnaringsliv.se
yss.se
uppfinnareforeningen.se
reklam.se
foretagsregistrering.se
ungforetagsamhet.se
tillvaxtverket.se

almi.se

prv.se
http://se.espacenet.com
(befintliga patent)
nordiskapatent.se
konsumentverket.se
stim.se

verksamt.se

Diskutera S—

Ska fildelning vara tillatet? Hur skyddas
musikerns alster idag? Varfor?



Pa webben finns alla 6vningar i sin helhet. Ladda ner och skriv ut.

1

Tio fragor om patent

En uppfinning &r i sig ett allmant begrepp och kan omfatta varje ny idé pa alla majliga
omréden. En uppfinning méaste déaremot, for att kunna beviljas patent, uppfylla vissa
bestamda kriterier. Manga tror att ett patent gor att pengarna borjar rulla in. Men sa &r det
nddvandigtvis inte. N&r man har ett patent méste man ocksé veta hur man ska anvanda
det, omsétta det till en god affér. Leta rétt pa svaren till alla vara fragor om patent.

Fantastiska forpackningar

| denna 6vning far eleverna titta pa forpackningar och ta upp olika aspekter av forpack-
ningsdesign: funktion, anvandning, hantering, produktion, distribution, ekonomi, férséljining
och &tervinning. Eleverna far sedan fundera kring férpackningen av sin egen uppfinning.

Unders6k marknaden!

L&r er mer om marknadsunderskning. Testa idén med en egen marknadsundersokning.
En undersdkning kan ocksa ge idéer kring for- och nackdelar med uppfinningen och
problem som folk vill ha l6sta.

Argumentera mera, del A och B

En uppfinning kan vara hur bra som helst, men kan man inte konsten att évertyga sa &r
risken att ingen forstar hur fortrafflig den ar! | den hér Gvningen funderar eleverna kring,
och lar sig grunderna till framgéngsrik argumentation. Del A och B kan goras separat
eller direkt efter varandra.

Checklista for din idé
En checklista med fragor som kan vara bra att stélla nér uppfinningen ska ut i verkligheten.
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Finn upp &r en metod for larare och pedagoger i skolar 6 till 9
som vill vicka elevernas lust att upptacka. Inte bara kunskap utan aven sin
férmaga till problemidsning och kreativt tankande. | Finn upp har ungdomar, &nda
sedan 1979, fatt ta fram och utveckla egna idéer inom sina intresseomraden.
Vart tredje &r arrangerar Finn upp Sveriges storsta uppfinnartaviing.
Ar 2005 beldnades Finn upp med Kunskapspriset. Huvudkontoret ligger
i Stockholm, med regionala ambassadorer Gver hela Sverige.
Verksamheten finansieras av bla Skolverket.

Finn up

Finn upp &r Ingenjorsamfundets satsning pa ung idékraft.
08-663 57 51, info@finnupp.se, finnupp.se



